Компьютерная лингвистика – раздел computer science  ,  исследующий проблемы обработки естественных языков ( processing).

Естественный язык – знаковая система социального уровня использующаяся как средство обьективации психческой деятельности и общения.

Конвенциональность языкового знака – все отношения , в которых учавствует этот знак , это результата некоторого соглашения людей , егл использующих.

Системы автоматической обработки текста (т.е. переработки одного вида текста в памяти ЭВМ в другой) по выполняемым функциям (входной и выходной информации) можно классифицировать следующим образом:

	
	 Язык входного текста
	 Язык выходного текста

	 1
	Естественный-1
	Естественный-2

	 2
	Искусственный
	Естественный

	 3
	Естественный
	Искусственный / Естественный

	 4
	Естественный
	Естественный + { Искусственный}


К системам первого типа относятся программы машинного перевода, получающие текст на некотором естественном языке и перерабатывающие его в текст на другом естественном языке. Второй тип - системы генерации (синтеза) текстов по некоторому формальному описанию. Системы третьего типа, наоборот, перерабатывают текст на естественном языке в текст на искусственном (индексирование, извлечение смыслового содержания) или в другой текст на естественном языке (реферирование). К последнему классу отнесем программы, занимающиеся проверкой текста, написанного на естественном языке. Они в результате своей работы либо исправляют входной текст автоматически, либо формируют некоторый протокол замечаний.
АОТ-систем, уже в наши дни представляющих коммерческий интерес и использующихся при решении следующих прикладных задач:

1. Machine Translation and Translation Aids - машинный перевод;

2. Text Generation - генерация текста;

3. Localization and Internationalization - локализация и интернационализация;

4. Controlled Language - работа на ограниченном языке;

5. Word Processing and Spelling Correction - создание текстовых документов (ввод, редактирование, исправление ошибок)

6. Information Retrieval - информационный поиск и связанные с ним задачи.

Морфологический анализ знакомых слов. Программа МОРФ1


Программа МОРФ1 строит все возможные разбиения входной словоформы на основу и флексию и ищет соответствующие части в словаре (первоначально МОРФ1 пытается найти в словаре совпадающее со словоформой Н-слово, а затем последовательно рассматривает словоформу как основу с пустой флексией, основу с флексиями длиной 3, 2 и 1) или неизменяемое слово.

Морфологический анализ незнакомых слов. Программа МОРФ2      


На вход программы поступает сформированный МОРФ1 список вариантов трактовки словоформы.

Пример (словоформа квазибиологом):



квазибиологом+∅ (ср. космодром/управдом)


квазибиолог+ом   (ср. биолог+ом)


квазибиологом    (ср. бегом)

При обработке незнакомого слова МОРФ2 учитывает флексию и строение основы. В большинстве случаев исследование флексии не позволяет однозначно установить не только П-класс, род слов субстантивного склонения, вид спрягаемых слов, но даже М-класс анализируемого слова, так как, например, флексия -а встречается у слов всех четырех рассматриваемых М-классов (класс-а, красив-а, дядин-а, ворош-а). Для уточнения грамматических признаков незнакомых слов МОРФ2 учитывает следующие составляющие (диагностические сегменты) основы: префикс, суффикс или некоторую цепочку букв в конце основы, последнюю букву основы.

Заполнение словаря по грамматическим описаниям слов. Программа СЛОВ1

Основная сервисная программа автоматической генерации словарных статей - программа СЛОВ1.

Заполнение словаря по тексту. Программа СЛОВ2


Программа СЛОВ1 используется в ситуации, когда список слов, предназначенных для включения в компьютерный словарь, составлен заранее. Другая технологическая схема предполагает автоматизацию не только этого, но и предыдущего этапа - этапа выявления незнакомых слов по характерным текстам.

Морфологический синтез форм слова. Программа ФОРМ1


По словарной статье (знакомого слова) и набору значений ГП строится соответствующая словоформа.

Морфологический синтез парадигмы. Программа ФОРМ2


По словарной статье (знакомого слова)  строится массив всех форм этого слова. Порядок элементов массива определяется номером М-класса.

